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INHALT

Wenn es Sie interessiert, was Chris Howland

" ‘zum Computer im Aligemeinen und zur

. _GENIE DATA im Besonderen sagt, lesen
" Sie seinen Bericht ab Seite 4

- Wollten Sie schon immer einmal Schach
programmieren? In unserer Story lesen

. Sie‘wie. Seite 6

" Textverarbeitung in Basic. Mit dem rich-
“tigen Programm ist das kein Problem.
'Die Erkladrung und das Listing finden Sie

-ab - Seite 13

Preisrdtsel, der erste Preis ein Schachcom-

Einen schnellen Zugriff auf die Bildschirm-
grafik beim Video Genie:bietet unser

Programm ab : Seite 23

Ein Drucker gehdrt zu jederm kompletten -
Computersystem. Aber wer die:Wahl hat,. .
hat die Qual. Wir haben fir Sie.den Star. -
DP 8480 Matrix Drucker getestet, Die - "7
Bewertung finden Sie " ab Seite 27

Einplatinen-Computer sind immer weiter .. -
verbreitet zu finden. Wir haben uns auch =
damit befasst. Unter der Rubrik Hardware =

stellen wir Ihnen eine Universal 6809

CPU Pilatine vor. Unseren Bericht finden

puter. Da lohnt sich das Mitmachen Seitel7 | Sie auf Seite 29
Wenn es Sie schon immer gestort hat, Impressum Seite 30
dafl die Fehlermeldungen beim Video Genie —
oder TRS 80 nur als Kiirzel ausgegeben Auflerdem als Spezial-Service fir die
werden, finden Sie Abhilfe ab ‘Seite 21 | Leser der GENIE DATA:

Unsere Kontakt-Karten.
INSERENTENVERZEICHNIS Seite
A.H. W, Computer 5 Schaber Gepie Computer 28
- Hobby Electronic 3000 12 Schmidtke Electronic : 32
Hibben, Druckerei &, 20 Stadel Funk ‘ 10
Hibben, Software Verlag 7, 19  Schwind Datentechnik GmbH 29
Micro 80 Computer 31  Trommeschldger 2

in einen superstarken’ Schachpartner |

@ Neu sind bei TRENDMASTER

Spielstdrke

DAS SUPERSCHACHPROGRAMM FUR
COMMODORE VC 20/64 und CBM 8032

® TRENDMASTER verwandelt thren VC 20 (+ mindestens 8 K Ram) oder VC 64 oder CBM 8032

@ TRENDMASTER ist die Weiterentwicklung des legenddren BOSS, das unter anderem den
deutschen Schachmeister Theo Schuster in 29 Zugen schlagen konnte !

Die sieben Zusatzfunktionen, das quadratische Grofi-Schachbrett und die verbesserte

Preis fur VC 20 und VC 64: NUR 79,-- DM - CBM 8032 auf Anfrage. '
Zu beziehen bei: Horst Labusch, Finkenrath 64, 5120 HERZO GENRATH, Tel. 024 06~ 63252
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LESERBRIEFE Seite §

TEST TI PROGRAMMER

Der TI Programmer ist ein gutes Hilfs-

mittel fiir den Programmierer. Wir haben

ihn gestestet. Die Bewertung finden Sie

ab Seite 6

AUTO START

Dieser Bericht zeigt allen Recorder-Besitzern,
wie sich Ihre Programme selbst starten
konnen. Ab Seite 29

COLOUR GENIE HIRES HARDCOPY

Wenn Sie gerne einmal die hochauflosenden
Bilder Ihres Colour Genie zu Papier bringen
mochten, nehmen Sie unser Programm

ab Seite 8

3D GRAFIK

Dreidimensionale Grafiken sind immer

sehr beeindruckend. Unser Programm

erstellt dreidimensionale Funktionsraster.
Listing ab Seite 31

DER WETTLAUF
Ein schnelles Spiel in Assembler, fiir alle
Genie Besitzer. Ab Seite 9

TON BEFEHL o g
Zum Einbau in's Genie Basic: Der Ton
Befehl. Listing ab Seite 34

ADRESSEN KARTEI

Sicherlich haben auch Sie einige Adressen,

die Sie oftmals benotigen. Unser Programm

bringt Ordnung in Thre Kartei und hilft

Thnen beim Suchen und Adressen schreiben.
Listing ab Seite 12

LOTTO-LOSER
Jeder mochte einmal im Lotto einen Haupt-
treffer haben. Dieses Programm nennt
Ihnen Zahlen und vielleicht haben Sie
einmal Gliick damit.
Listing ab Seite 14

GENIE GRAFIK AUSDRUCK
Damit auch Genie Benutzer lhre Grafiken
drucken koénnen. Listing ab Seite 35

STECKER BELEGUNG

Die kompletten Steckerbelegungen des

Colour Genie in der GENIE DATA.
Ab Seite 38

POKE TRICKS

Durch ,Poken" kann man mit seinem Com-
puter reizvolle Dinge machen. Was, steht

in unserem Bericht ab Seite 16

ROM ROUTINEN _

Ein echter Leckerbissen fiir alle Assembler-
Programmierer und solche die es werden
wollen. Bericht ab Seite 40

CASSETTEN TESTER
Wenn Sie nicht wissen, ob lhre Cassetten
okay sind, hilft dieses Programm.
Listing ab Seite 17

TEST STAR DP s10

Wir zeigen Ihnen, was Sie von dem neuen
Drucker aus dem Hause STAR erwarten
konnen. Ab Seite 45

VIDEO-CASSETTEN VERWALTUNG

Wer Video-Filme sammelt, hat oftmals
Probleme mit der Ordnung. Dieses Programm
schafft Abhilfe. Listing ab Seite 19

SELBSTBAU: EPROM PROGRAMMIERGERAT
Wir versetzen Sie mit dieser Bauanleitung
in die Lage, EPROM's programmieren
zu konnen. Inclusive Software!
Bauanleitung und Listing ab Seite 48

CASSETTEN AUFZEICHNUNGS FORMATE
Jetzt haben Sie endlich die Moglichkeit,
einmal genau zu erfahren, was Ihr Computer
auf Band schreibt. :
GroBer Bericht ab Seite 25

COLOUR GENIE SOFTWARE

Wir stellen Ihnen einiges vor, was Sie

auf lThrem Colour Genie spielen konnen.

Viel SpaB! Bericht ab Seite 52

IMPRESSUM Seite 4

INSERENTEN VERZEICHNIS Seite 4
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INHALTSVERZEICHNIS

MICKEY MAUS UND MIKROCHIPS
Damit Sie einmal sehen, was sich auf
dem Computer-Markt in den USA so
alles tur, dieser Bericht, von der Messe

in Anaheim/USA ab Seite 4

MASTER MIND

Versuchen Sie einmal den geheimen Code
Ihres Colour Genie zu knacken. Gar nicht :
so einfach! Ab Seite 32

DAS NIM SPIEL

Mit diesem Spiel stellt lhnen lhr Computer
eine ganz schon verzwickte Aufgabe.

Der Bericht zeigt wie man den Nim's"

erfolgreich begegnet. Seite 6

PRINT TO LPRINT
Diese Maschinen-Routine formt alle Print-
Befehle blitzschnell in Lprint's um.

~ Ab Seite 35

METEOR ATTACK -

Ein rasend schnelles Spiel in Maschinen-
sprache, da wird ihr Computer-Zimmer

zum Raumschiff! ! Listing ab Seite 8

SOLITAIR
Mit diesem Denkspiel kommt bei Thnen
so schnell keme Langeweile mehr auf.
Ab Seite 37

BIORHYTHMUS

Ein Programm fiir alle, die jetzt schon

wissen wollen, wie sie sich nichste Woche
fiihlen. Ab Seite 12

ABENTEUER-BURG
Erleben Sie ein fantastisches Abenteuer .
mit vielen Uberraschungen. Ab Seite 15

HIRES-GRAFIK
Mit dem Colour Genie kann man iiber
_die programmierbaren Zeichen eine gute
" Grafik-Auflosung erzielen, wie steht
ab Seite 20

HAUSHALTS-FINANZEN

Hat Thre Frau si¢h schon iiber den teuren
Computer beschwert? Mit diesem Programm
kénnen Sie ihr beweisen, das man mit '
thm auch Geld sparen kann! Ab Seite 22

TONERZEUGUNG BEIM VIDEO GENIE
Wie man mit dlteren Genie's Tone macht,
zeigt diese Bauanleitung ab Seite 40

KALENDER
Dieses Programm druckt lhnen fiir jeden
gewiinschten Monat einen Kalender. = Seite 41

BASIC ERWEITERUNGEN :
Wie man neue Befehle embaut steht

. ab Seite 42

5

MERGE
Hingen Sie verschiedene Basic-Programme
zusammen, wie steht

auf Seite 43

BATTLE OF SARPEDIUM

Noch ein tolles Spiel. Ab Seite 43

DER Z 80
Hier sehen Sie wie er funktioniert.

Seite 52

VOKABEL-TRAINER
Mit diesem Programm wird Ihr ,Jiingster"
ein Fremdsprachen-Genie.

NEUE ROM'S FUR COLOUR GENIE
Was sie mehr kdnnen? - Ab Seite 54

Ab Seite 25 |

B TEXT 1.9
Ein Textverarbeitungs-Programm fiir
Geme [ + I und den Star DP s10. :
Listing ab Seite 27

ELEKTRONIK TEIL 1
Frischen Sie in dlesern Kurs Ihr Wissen
neu auf! . Ab Seite 56

IMPRESSUM

Seite 5‘8.
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Inhalt

COLOUR GENIE SPRICHT DEUTSCH

"Fehlermeldungsabkirzungsgestammel’, so  be-
zeichnet T. Binzinger die Error-Meldungen des Co-
lour Genie. Wie man sie andert, sehen Sie ab

Seite 6

ROM LISTINGS
Was es in puncto kommentierte Betriebssysteme
neues gibt, sehen Sie ab

Seite 9

FORMATIERT DRUCKEN

Beim Listen eines Programmes nimmt der Druk-
ker bekanntlich auf nichts Ricksicht. Wie man
schon seitenweise listet steht ab Seite 12

DER Z 80 - INNERE STRUKTUR

Unsere Serie Gher Z 80 Maschinen-Programmie-
rung beginnt mit diesem Artikel Seite 14

SICHERHEITS-KOPIEN...
Wie man sich, auch von geschitzten Programmen,

Sicherheits-Kopien erstellt, zeigt unser Bericht ab
Seite 15

INVESTMENT

Fir alle Aktionare, Spekulanten und Solche, die es
noch werden wollen. Hier bekommen Sie ein Pro-
gramm in die Hand, mit dem Sie lhre Aktien ver-
walten konnen. Ubrigens, wie manche andere Pro-
gramme in dieser Ausgabe auch fiir Genie ||

Seite 35

PROGRAMM CASSETTEN VERWALTUNG

Wieder mal eine andere Variante, wie man ge-
schickt Dateien aufbauen kann. Das Programm eig-
net sich natdriich auch, um Disketten zu verwal-
ten Seite 40

NEUHEITEN

Einige Neuheiten auf dem Computer-Sektor stel-

len wir thnen hier vor, z. B. CBBS oder den.Z 80

Super EMUF. Die Berichte finden Sieab - _
Seite 44

PLATSCHVOGEL

Und weiter geht es, mit rasanten Tele-Spielen. Eine
ganz neue Spiel-ldee zu diesem Thema stellt lhnen
unser Programm vor Seite 45

SCHNELLER DRUCKEN MIT DEM DP 8480

Diese Bauanleitung zeigt, wie man in den DP 8480
ein Zusatz-RAM einkaut Seite 16

ELEKTRONIK 2

Die Fortsetzung der Serie tber Elektronik, mit
Programm ab Seite 18

SCRIPT

Hier bieten wir lhnen einen neuen Zeichensatz

fur thr Colour Genje und den DP 510G -~

DER MINIRECHNER

Einen Computer im Computer bietet !hnen unser

Programm Minirechner ab Seite 26

ARTIKEL AUF DISKETTE

Vielleicht haben Sie ja gar keine Lust mehr, Artikel
auf Papier zu schreiben? Dann schreiben Sie sie
doch auf Diskette! Seite 29

F{RE TEST

Jetzt wird es wieder spannend fir alle Genie |
und |l Besitzer. Die GENIE DATA bringt mal
wieder ein rasend schnelles Action-Spiel in Ma-
schinensprache Seite 32

sae20 |

UMLAUTE FUOR GENIEIJUND I i

Diese Bauanleitung zeigt lhnen, wie man die oft
vermissten deutschen Umlaute doch auf die Tasta-
tur seines Computers zaubern kann Seite 48

COLOUR GENIE UTILITIES
Schon fast ein ganzer Toolkit, den Sie aus diesem

Bericht, mit Listing, entnehmen kdénnen. Die
GENIE DATA bringt Ihnen fiinf neue, tolle. Be-

_ fehle, zum Einbau in. Ihr Colour Basic

Seite 50

i cowun GENIE ALS SCHREIBMASCHINE

| Wer oft zw1schen Computer- und Schreibmaschi-
" ‘nen-Tastatur wechselt, kennt die Probleme mit der

"verdrehten’” Shift-Taste beim Colour Genie. Aber
dieser Artikel schafft Abhilfe : Seite 54

HARDCOPY

Diesmal eine ganz neues Version, in Maschinen-
Sprache, und deshalb sehr schnell. Innerhalb von
nur einer Minute kGnnen Sie den kompletten Bild-
schirminhalt Ihres Genie | oder |1, mit Grafik, aus-
drucken. Zusatzlich aber noch andere Gags, wie z.
B. Invertierung der Grafik Seite 56
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INHALT GENIE DATA b
MEMORY GRES 7
Wieder einmal ein Tele- -Spiel in der GENIE DATA, Bisher hatten wir viel zum Thema Calour Genie Gra-
Aber diesmal keines das schiesst, sondern eins, das fik. Man kann.aber auch mit dem Genie I, 1l oder
Ihr Gedéachtnis trainiert. . Seite 7 Il "malen’. Benutzen Sie unseren Grafik-Editor
. ab ' Seite 33
KLEINANZEIGEN -
Wenn Sie etwas suchen oder wenn Sie etwas los- ASSEMBLER TEIL 1

werden wollen, schauen Sie einmal in unsere Klein-
anzeigen auf Seite 11

RECORDER STEUERUNG

Was viele andere Computer kénnen, kann das Co-
lour Genie von Hause aus nicht, némlich den Re-
corder steuern. Unsere Bauanleitung zeigt |hnen,
wie Sie lhrem Computer dle Fahigkeit vermitteln
kénnen. Seite 12

ELEKTRONIK TEIL 3

Diesmal zeigen wir |hnen, wie man das Geheim-
nis der bunten Ringe auf den Widerstanden ent-
ratselt. Selbstverstandlich ist auch wieder das pas-
sende Programm dabei. Seite 13

ABENTEUERLAND

Ein neues, tolles Abenteuerspiel fir Ihr Genie
|, 1l oder {ll. Wenn Sie Mut haben, tippen Sie"

es ein und versuchen das Rétsel zu 1dsen.

Seite ';._1'6' -

PLOTTER

Dieses Programm hilft ihnen, auf Ihrem CC’*OU*';_:'
Genie fantastische Grafiken zu erstellen, diese zu |

speichern oder sie auszudrucken. Mit diesem: Pr
gramm kénnen Sie ein richtiger ”Elektronlk
so" werden. Sal

HIRES HARDCOPY
Wie man rationell Grafiken des Colour Ga
mit schneller Geschwindigkeit ausdru
Ihnen unser Programm ab

RESET
Wenn man beim TRS 80 den Reset- Taste
tigt, wird leider jedes vorhandene Prograr
I6scht. Wie man dem entgegen wirkt;: zelgt‘_
Bauanleitung ab i

COMPUTERTAG -
Was alles beim ersten Computertag m Hof los
war, erfahren-Sie in unserem Bericht ab g

' Selt029

DISKETTEN DATEI
Dieses Problem ist lhnen sicher bekannt: Man
hat ein tolles Programm auf irgendeiner Diskette,
weild aber nicht, welche es ist. Schaffen Sie aiso
mit diesem Programm endlich Ordnung!

o . Seite 29

Thomas M. Binzinger, der 'hnen als Autor vieler
toller Spiele bekannt sein dirfte, hat sich bereit
erklart, lhnen sein Wissen zu vermitteln. Machen
Sie also mit und lernen Sie Maschinensprache!
Ubrigens ist dieser Kurs so gehalten, daR sowohl
Colour Genie Besitzer und TRS 80 oder Genie Be-
sitzer mitrmachen kénnen! Seite 36

3D Korper
Wie man mit dem Colour Genie dreldlmenSionaIe
Grafiken macht, sehen Sie hier Seite 38

EIN/AUSGABE IN MASCHINENSPRACHE

Es ist nicht ganz einfach, in Maschinensprache
Werte zu (bernehmen oder zu iibergeben, deshalb
bieten wir lhnen hier eine Reihe nitzlicher Unter-
programme, . Seite 41

LAUFSCHRIFT

Mit diesem Programm koénnen Sie lhr Genie zur
Schaufensterreklame einsetzen. Dieses Programm
hilft |hnen groRe Schriften zu- produzieren und
vieles andere mehr. ' Seite 44

MINIMON
Wir verdffentlichen oftmals Programme in Maschi-

.. nensprache. Wenn Sie diese eingeben und benutzen

wollen, ist dies das richtige Hilfsprogramm |
' ' Seite 51

‘HYPOTHEK

len 'Sle bauen? Oder brauchen Sie zu anderen
en eine Hypothek ? Dieses Colour Genie Pro-
ramm:hilft thnen lhre Finanzen zu planen. Also

dost. . Seite 55

‘GRAFIK UBERSETZER

- Ubernehmen Sie hochauflésende Grafiken in den

... Textmodus des Colour Genie und schon kdnnen
- Sie jedes Bild mit Text beliebig mischen! Alles was
' Sie dazu brauchen ist das passende Programm und

das liefern wir 1hnen ab Seite 57

IN DER NACHSTEN GENIE DATA

So, damit ist diese GENIE DATA beendet. Versiau-
men Sie aber auf gar keinen Fall die nachste
GENIE DATAT! In ihr finden Sie unter anderem:
Die Fortsetzung der Serien Elektronik und As-
sembler, einen grofRen Colour Genie Software-Test,
eine Colour Genie RGB-Karte zum selbstbauen (1},
viele tolle Programme und, und, und ...
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INH

ASSEMBLER — TEIL 2
Weiter geht es mit unserem Assembler-Kurs

VIDEO DATEI
Eine Datei fur thre Video Filme mit

von T. M. Binzinger Seite 6 altem Komfort, fir Colour Genie
mit Disketten Laufwerk seite 19
DISKETTEN KNACKER
Wer schon einmal versucht hat auf dem MAZE MAN
Genie |11 fremde Disketten zu lesen, weilk Ein faszinierendes Video-Spiel,
wieviel Arbeit es macht, die richtige Ein- kompleit in Maschinensprache, daher
steflung zu finden. Unser Disketten- sehr schnellt Ein Riesenspal fur aile
knacker hiift thnen, Seite 12 Colour Genie Besitzer! . Seite 26
Unsere Service-Karten finden Sie SIEBZEHN UND VIER
diesmal ab Seite i3 Das bekannte Casino-Spiel fir Sie!
Nur schade, dalk der Computer die
SELBSTBAU JOYSTICK Gewinne nicht ausbezahit! Seite 32 .
Wer weild, wie teuer die Griginal
Joysticks zum Colour Genie sind, TOOLKIT
wird sich uber diesen Artikel freuen! Jetzt geht es los! Zehn brandneue
Seite 15 Basic-Befehle fur Genie |, tl und HHE.
Sie werden sehen : Obwaoh! das eingebaute .
ZAHLENDARSTELLUNG Basic recht gut ist kann man es noch
Wissen Sie eigentlich, wie thr Genie erweitern ! Seite 35
intern’ Zahlen darstelit und verarbeitet?
Nein ! Dann sqtiten Sie sich ausfihrlich NEUER ZEICHENSATZ
mit diesem Artikel beschaftigen Seite16 Wie baut man in ein Genie | oder il
einen vollig neuen Zeichensatz ein?
LESTSCHUTZ : : Die Antwort auf diese Frage finden Sie
Dieses Programm schiitzt [hre Colour in diesem Artiket! Seite 41
Genie Progrdmme vor, unerwun%mam KL S
Aufiisten.” S Seite 18 f

COLOUR-GENIE coma.m GENIE - COLOUR-GENIE

(NEU!

Y N

rEme neue Dimension:

Kassettenkopierprogramm

Sichern Sie lhre wertvollen
Programme mit COPBIT!

COPBIT kopiert praktisch allz BASIC-

geschiitzte Formate, denn COPBIT ko-
plert unabhéngig vom Format bitweise.
Verify-Funktion zum Uberprifen der
Kopien.
COPBIT kostet nur 39.— DM
{inkl. MwSt.}.

 COPBIT |

und Maschinenprogramme und auch §

N. Heicke, L. ‘Rickrath;

ROM- Lnstuﬁg

¢ volist. disassembliert und kommentiert
{0000H-3FFFH)

® BAM-1/0-Adressen

© nzueste Version!

e Bildschirmiormate, Speicheraufteilung

e genaue Unterprogrammerkiirungen
far den Programmierer

® Einabsolutes Muf fir jeden Anwender

flir nur 59 DM {inkl. 7% MwSt)

L Rockrath

Noppiussirafle 19, 5100 Aachen
Telefon {02 41) 3 49 62

(-

J

Bildschirmeditor (SEDIT)

Sprengen Sie endlich die Fesseln des EDIT-
Belehls und bewegen Sie sich vbllig irei {iber
den Bildschirm und figen Sie ein oder ldschan
Sia, wo Sie wollan. DM 38—
Auch tiir Disk-Systems auf Disk DM 48—
Noch nicht (iberzeugt?

TESTKASSETTE

vBlig unverbindlich gegen DM 2.— Schutzge-
hahr in Briefmarken anfordern. (Auch fiir DISK-
User). (Alle Prelse inki. 14 % MwSt)

L. Rockrath

NoppiusstraBBe 19, 5100 Aachen
Teiefon {02 41) 3 49 62

L. Rockrath

Noppiusstrafle 18, 5100 Aachen
Telefon (G2 41) 3 49 62

Verwenden Sie bltte bei Besteliungen oder Kontaktaufnahme
die GENIE-DATA-KONTAKTKARTE auf Seite 13/14 In diesern Hett.
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UNNUMMER
Eine sehr interessante Mdglichkeit thre
Basic Programme zu schutzen, bietet lhnen

dieser Artikel Seite b
HULLEN DRUCKER

Mit diesem Programm drucken Sie fiir |hre

Musik- oder Programm-Cassetten Labels,

die sich sehen lassen kdnnen Seite 10

PROGRAMMIERER WETTBEWERB

Sie kénnen glatte 200,-- DM gewinnen, bei
unserem grofien Programmierer Wettbewerb '
fir alle Genie | und || Besitzer. Da miissen
Sie auf jeden Fall mitmachen!

Naheres auf Seite 13
ASSEMBLER KURS, TEIL HI

Weiter geht es fiir alle ,,Maschinen-Lehrlinge”

in unserem Kurs (ber Programmierungin
Maschinensprache Seite 15
ZEILEN SCHIEBER .

Haben Sie sich schon geadrgert, dal man

beim Colour Genie jede Zeile, die wo

anders hin soll, neu tippen mulR? :
Dann hilft ihnen dleses Maschmenprogramm' :

Fir jeden, der etwas suc' ,_.t_)'_d_e_i_'l\Jetkaq_{@n’iw]
die K leinanzeigen auf " {
SYNTHESIZER

Wir machen Musik ! Und zwar geben
thnen das bendtigte Programm, und zeige
wie man eine Orgeltastatur an’ das Co!o
Genie anschlieft,

EINKAUFSFUHRER =
Unsere neue Rubrik. Hier finden S:e dle
guten Fachgeschafte. Schauen Sie elnmal reln

FUR DEN ANFANGER

Die neue Serie in der GENIE DATA. .~ 7 e

Programm schatft Abhilfe!

Hier klaren wir alle Fragen, die so

beim Einstieg in die Computerei auf-
treten kdnnen. Wenn Sie auch noch Fragen
haben, miissen Sie sich das ansehen|

Seite 29

BANKSELECT

Wufdten Sie schon, daR bei dlteren Genie

I und 11 Modellen 18K Speicher brach

tiegen? Wie man diese zum Leben erweckt,

zeigt thnen unsere Selbstbau-Anleitung

ab Seite 30

GENIE DATA TEXTSTAR
Ein neues lauffdhiges Textverarbeitungs-
Programm bieten wir thnen hier!
Seite 32

DISASSEMBLER
Wer schon immer mal in frernde Maschinen-
programme rein sehen wollte, ist mit
diesem Programm gut beraten_! ‘

_ Lol TR ¢ beite 35

MONDLANDUNG o
Waren Sie schon_ emrnaiiauf demﬁMond7
_Nem ? Dann tippen: Ste ganz - schnel!
S dleses Program und versuchen Sie
i Seite 41
iir alle Mathematlkerl
iskuss:on F’rogramm das
Seite 47
Far' alle Genfé 2 und IE Bes:tzer, die
' sich schon gedrgert-haben, dak man nicht
+  “alle Druckcodes:ausgeben kann. Dieses
Seite 50

' DATA ET !

Mit Hilfe dieses Programms wandein

Sie beliebige Maschinenprogramme um

in ein Basic-Programm mit Data-Zeilen.
; Seite b1
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GENIE DATA 3

Neues auf dem Markt Seite 4

Fiir den Anfanger

Wieder unsere beliebte Bubrik, in
der wir thre Fragen klaren Seite 7

Sound total

Hier ist die Seibstbauanleitung,
fur alle, denen der Ton aus dem
Fernseher zu mickrig ist Seite 8

Mad Driver

Ein Superspiel fir das Colour Genie
in Maschinensprache. Abtippen und
losfahren ist hier die Devise! Seite 12

lnvers

Besnzer emes Commodore haben

Raumbasis!
Assembler — '.I"'eil' 4 ;
Und weiter geht es mlt unsere
Assemblerkursus fir atle Compute

Freunde. Machen Sie fleifaig mit, . &
dann sind Sie auch bald ein Profit ~ - .07

Solitair

Hier bringen wir das beliebte Denkspie!
fiir alle Colour Genie Besitzer.
-Ubrigens werden Sie sich warschein-
lich tiber die fantastlsche Grafik
wundern!

Seité 17 = Ihnen weiter.

Seite 28

TEXEDIT

Hier bieten wir Ihnen ein ganz fan-
tastisches Textverarbeitungsprogramm
fir Genie |, 11, TRS 80 M1 und M3.
Dieses Programm ist so gut, dafd man es
durchaus fur geschaftliche Verwendungs-
zwecke benutzen kann.

Da bleiben keine Winsche offen! Seite 34

WER - WAS - WO

Unser EinkaufsfGhrer zeigt lhnen
die Fachgeschafte fir thre Computer

winsche Seite 35

Vokabeltrainer

Sind Sie Schiier oder Student? .-
Oder mochten Sie die Kenntmsse
einer Fremdsprache verbessern :
Hier hiift der Vokabelzralner

Seite 50

Seite b7

. Mensch rgere Dich nicht!
- Das beliebte Brettspiel jetzt auch auf

Ihrem Computer. Und das tolle ist,
dafk der Computer alle M|tsp|eier

simutieren kann! Seite 59
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HEXDUMP

Haben Sie schon einmai probiert, mit
dem Colour Genie einen brauchbaren Hexdump

zu erstellen? Jetzt geht es'

BOMBER

Ein faszinierendes Action-Spiel fir Sie.

Wehren Sie den Bomber ab!

SCHWARZMARKT

Assembler - Teil 6 J

Mier ist der 6. Teil unseres bellebten

Assembler-Kurses.,

FUOR DEN ANFANGER

Heute erfahren Sie, wie man Programme ladt,

die sich sonst nicht laden lassen.

GROSS - KLEIN
Eine Hilfe fir Ihr Colour Genie

PROGRAMMIERER-WETYBEWERB

ROSSL-SPRUNG

Sie soliten mitmachen, bei unserem Wett-

bewerh ! Wtr haben tolle Preise fur

SH[FT TRECK

Was man ohne viel Aufwand am ROM

INHALT
der Genie Computer dndern kann, .
X steht ab Seite 24
Seite 7
3-D GRAFIK
Ein Programm das drei dimensionale
) Funktionen plottet. Fir Genie 16!
Seite 8 Seite 26
Seite 14 HUMMELFLUG
Machen Sie |hr Genie 16 zum Musikus,
mit unserem Programm Hummeiflug Seite 26
Seite 15 KAMPF DER RIESENZWERGE
Was Schachprogramme wirklich kénnen
erfahren Sie hier am Beispiel von
. GRANDMASTER und SFINKS Seite 28
Seite 16
TURNIER PLANER
Turniere atler Art fassen sich mit diesem
Seite 17 Programm planen | Seite 33
DIE MAUS 1ST RAUS
Das Siegerprogramm des Maus-Wetthewerbes,
mit Kommentaren vom Gewmner Seite 35
Seite 18 * | - TRAMPOLIN Sh. :
=B tolles Splel fur thr Colour Geme Seite 37
ein’ Kalk'ulatmnsprogramm
B0 Computer ‘Seite 41
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_jiLESER SUCHT LESER

Hier finden" Sie. Kontaktldressen andere Compu-
ter- Freunde - R R -

_ beschreibt. die” Speichererweiterung . bei: Genie 'l -
“oder: 1| bis-auf 192 K' RAM. Da |3kt sich schon eini

‘ges: speichern? Zusdtzlich’ kdnnen Sie- statt einem:
.- Sonder- EPROM sechzehn emsetzen Darmt konnen'

:,_DRUCKER SPOOLER helfen! || I

"'-sz'EINKAUFSFUHRER

s PASCAL KURS

e Lernen Sle doch Pascal' Wenn Sle d:esen I(urs
: '.Ausgabe fur Ausgabe mltmachen konnen Sie es
i _baldI ’ o Selte 47{ -

""'_"'1-"ASSEMBLER KURS ‘ S
""Machen Sle rmt bel unserem Assembler Kursl'

. _;-"_In diesem- “Teil: glbt es.. W|eder_ emlges 2u: Ierne
: :und dle Losung vom 1etzten Mal.- )

-?‘ausrechnen IaESt steht hier|

CWIE scmcm MAN PROGRAMME EIN

:_Eme Hllfestellung fur a!le Autoren u_nd so!che .

- es werden mochten

Selte 56" o

_' DENK MAL WIEDER

"'._Ja Sle haben schon rlchttg gelesen

' » lhr Colour Geme macht Ste 2u- elnem wahrent
e Kopfrechenkunstlerl
e Sig abtlppen I

D'ess Programm ‘miisse

Selte 5

S
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" -"-‘;'Haben Sie- schon emmal “toll- bewegte‘dren dimen
““sionale” Grafiken gesehen? Wenn zum BEISpIE| ein

"__Schrlftzug grors auf dem’ Bnidschlrm ‘steht, " dani

.-nach_hinten: weglauft und sich dabei uberschla'gt
LM dtesem Programm konnen,S!e solche Effekt
e ;auf Ihren Colour Geme Monlto' zaubern :

. Dle Geme i und II Macher haben bel vnelen.Gerate
Sime Level v HOM die- Bru_chstucke emes Momtor

Es aibt ja 50 tolle Befehle, w£e MERGE oder,SAVE
L_INE -j‘;}Schade nur, ‘wenn. man Ste mc;ht hat!: Um".

o ‘_‘_brlngen I

5'-ﬁ’"TAuscH

-~ fir GDOS und NEWDOS 80
.'PLOT TIMTEST -

" Was dieser neue Plotter alles ielstet
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;,_fGENlE DATA ROBOT

__";_:_Nachdem Sle in der Ietzten Ausgabe a!les uber"" '
‘-den Bau der Fielals Karte fanden sehen Sle in-die-"|

ser: Ausgabe was Sle alles m1t der Relals—Karte-'f'
"steuern_kéhnen. Dabei achten wir natilrlich ‘am’
'melsten auf dle Mogltchke:ten unseren Robot zuf"
'steuern ER AR :

'ASSEMBLER KURS

 DATA-Assemblerkurses. Heute geht es’ um. be-
kdlngte Sprunge und.-_Unterprogrammaufrufe

i

Selte5,' —
:T_-WORTERBUCH

SRR SR DS ._"._Fur alle Genie 1, n
_Hler haben Sie den achten Teli unseres GENIE.-: :

‘_Hler kommt eln Super Adventure Splel fur aIIe ""
.Coiour Geme Besrczer
,-:‘ielcht mit. gekauften Programmen messen Und___"--
.f'.-_so etwas flnden Ste bel uns zum Abt:ppen.

Dieses' Splel kann sich |

Selté 34.__:. |

und III Be5|tzer st dleses'.

_Programm gedacht Es vewvandelt Ihren Cc:m-
‘puter-in. eln Sprachgeme. Dleses Programm ersetzt
EE :Ihnen das herkommliche Worterbuch e

Sette 13 |

"]Wenn Sle e|n Programm haben von dem Sle“

Sie es uns zu Was Sle dabel beachten sollten,
'Iesen Sle auf - ‘ _ Seite 18 )

RE\IE RSI

_‘"Fur 1hr Colour Genle das bekannte Splel Re-j-
Selbstverstandl;ch btetet Ihnen dleses Spleif:: LIFE : :
' f"'Beobachten Sle das Wachstum emer Zellenkoio?
'-.nle_ Alles iauft uber elnen fantastlschen Edltor
- _Ubngens
‘ spracheunterprogramm
' sehr schnell ‘

'ver5|
eme tolle Graflk und fantastlschen Sound e .
: Selte 24- ,

.;VERSAND SERVICE : REERIE RS SRR
fs;Hner smd wneder aHe Bestellscheme uberswht—
ich: geordnet auf’ elner Selte Beachten Sle vor

. "’fEDITOR _ A S
:_-_glauben daB es fuf uns mteressant ist, schlckenf‘wam Blidschlrmed!tor fur lhr CQiour Geme,_ E.-""--:__
-_-jjfunktlonlert nach Art des . bekannten Schnelderuf'
~CPC 464 und bletet }hnen elne ganze Menge :

: [--Komfon

verwendete Maschmen- :
Iauft d:ese" Stmulatlon'-_-
' Selte 54’-'

durch das -

a em unsere tollen Programme aus England
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Das ist die |l etzte Ausgabe der

Geni e Dat a

In eigener Sache

Wie Sie an dieser Ausgabe der GENIE DATA
sehen, hat der Umfang betrdchtlich abgenom-
men. Sie werden sich sicherlich fragen, warum
das so ist. Das mochte ich lhnen hier erklaren.
Als wir mit der GENIE DATA begonnen haben,

hatten wir einen ziemlich grofRen Zulauf. Im
Laufe der Zeit jedoch, vor ollem seit nur noch
IBM kompatible Genies im Handel sind, hat

dieser Zulauf abgenommen. Seit Anfang dieses

Jahres nun erreichen uns jede Menge Kundi-
gungen. Eine Vielzahl der Leser haben ihr
Genie verkauft und sich andere Computer
angeschafft und ein kleinerer Teil der Leser
hat das , Computern" ganz aufgegeben. Das
heiRt fur wuns, durch die Einnahmen aus der
GENIE DATA werden nicht einmal mehr die
Portokosten zum Veischicken gedeckt. Wir

mussen also die GENIE DATA komplett aus ei-

PASCAL-KURS, TEIL 3

In diesem Teil unseres Pascal-Kurses erfahren
Sie alles Uber Entscheidungen in Pascal.
Seite 4

DER CP1 ASSEMBLER

Wie man den mnemonischen Code des CP1 mit
Hilfe dieses Assemblers in die entsprechenden

Opcodes uUbersetzt, zeigt dieser Artikel.
Seite 8

gener Tasche finanzieren.
Die Konsequenz fir uns ist, daR wir die GENIE

DATA nur noch solange an die Abonnenten
verschicken, bis alle Abos ausgelaufen sind,
danach wird die GENIE DATA eingestellt. Um

das aber durchhalten zu koénnen, miussen wir
die Erstellungskosten der GENIE DATA senken,
und deshalb der verringerte Umfang.

Jeder Abonnent wird also noch solange belie-
fert, bis sein Abo auslauft. Abos werden nicht
mehr verlédngert.

Ich hoffe sehr, dal auch Sie fiir diese MaBnah-
me Verstandnis haben, wir kdnnen aber aus ei-
gener Tasche nicht mehr eine so umfangreiche
GENIE DATA wie bisher finanzieren.

GENIE DATA Redaktion

ADRESSENVERWALTUNG
Eine Adiessenverwaltung fur GENIE I, Il und IlI
finden Sie hier, komplett zum Abtippen.

Seite 12

ASSEMBLER, TEIL 9

Der letzte Teil unseres Assembler-Kurses.
Seite 17

WURM 2

Ein interessantes Video-Spiel fur Colour Genie.

Seite 19


fritz
Schreibmaschine
Das ist die letzte Ausgabe der 
Genie Data
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